
Nom :  
Soldat de la nef volante 
(coriace)

Attributs  Aptitudes de combat
Vigueur  1 Initiative  0
Agilité 1 Mêlée   1
Esprit  0 Tir   1
Aura  0 Défense   0

Carrières : soldat 2

Protection : armure légère d6-3 (1)

Armes : lance ou épée d6+1, arbalète d6

Vitalité : 7

Notes : 
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